
Liga Juvenil de Fútbol de la Península

Regla #1 – Dimensiones del campo (recomendadas) Ancho: mínimo 30 yardas, máximo 50 yardas.
Largo: mínimo 40 yardas, máximo 75 yardas.

Regla #2 – El balón Tamaño del balón: #4

Regla #3 – Número de jugadores El número de jugadores en el campo es 9.

Regla #4 – Equipamiento de los jugadores - Se requiere camiseta del equipo, shorts, calcetas y
calzado adecuado. - Se deben usar espinilleras en partidos y entrenamientos. - Un jugador no debe
usar nada peligroso para sí mismo ni para otros (ej. pulseras, relojes, anillos o aretes). - Los tachones
deben ser de fútbol o de uso general (no se permiten tachones de metal, de béisbol ni con punta
delantera). - Todos los jugadores inscritos en el programa reciben uniforme. Los jugadores sin
uniforme no podrán participar.

Regla #5 – Árbitro El árbitro debe procurar explicar la infracción al jugador que la cometió sin retrasar
el juego ni mostrar favoritismo hacia ningún equipo. El árbitro debe dirigirse a ambos equipos y no solo
a un individuo al hacerlo.


